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11 WEISCIE W MENU
USTAWIEN
USTAWIENIE
12 ,PONOWNE
NACISNIECIE”
13 USTAWIENIE
L WSPOLPRACA”
USTAWIENIE
14 ,CZEKAJ NA
ZWOLNIENIE”
15 USTAWIENIE
,OPOZNIENIE”
16 USTAWIENIE
,NR GNIAZDA”
17 USTAWIENIE
 WYISCIE”
18 USTAWIENIE
L,JASNOSC LCD”
19 ZAPIS USTAWIEN
KONIEC
20 USTAWIEN
(Bez zapisu)

A. PODLACZENIE

Sterownik posiada 3 gniazda Jack 3.5mm oraz gniazdo DC 5.5/2.1 Do tego gniazda nalezy
podtaczyc¢ do zasilacz 5V o wydajnosci pradowej min. 400mA. Do zasilania sterownika mozna uzy¢
dowolnego zasilacza DC 5V pod warunkiem spetnienia wydajnosci pradowej. Jesli sterownik zostat
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nabyty bez zasilacza nalezy pamieta¢ aby stosowac zrddta zasilania renomowanych firm. Bardzo
tanie tadowarki, ktdre nie spetniaja wymaganych norm i nie utrzymujg prawidtowego pradu i
napiecia mogq by¢ przyczyng uszkodzenia urzadzenia. Uszkodzenia tego typu nie podlegaja
naprawie gwarancyjnej.

U gory sterownika po stronie lewej znajduje sie gniazdo jack 3.5mm ktore stuzy do
podtgczenia zabawki na ten typ zfgcza. Kabel jack-jack nalezy nat;yc’ osobno. Gniazdo zabawki jest
sterowane przez sterownik tylko wéwczas gdy w MENU USTAWIEN Wyjscie (16) ustawimy na JACK
lub RAZEM. Przy ustawieniu RADIO sterownik nie zatacza tego wyjscia.

U dotu sterownika znajdujg sie dwa wejscia Jack do podtaczenia switchy (przyciskow).
Ze sterownikiem bedzie wspodtpracowat kazdy switch z wejsciem Jack 3.5. Sterownik obcigza
switcha pradem rzedu kilku mA dzigki czemu mozemy zastosowacd kazdy switch bezpotencjatowy.
Jesli w MENU USTAWIEN Wspotpraca(12) ustawimy na wartos¢ ,T” nalezy podtaczy¢ dwa switche.
Sterownik zacznie pracowaé dopiero gdy oba zostang wciSniete/zwolnione. Jezeli wartosc
Wspétpraca(12) ustawimy na ,N” sterownik wykonuje wybrang funkcje po przyci$nieciu jednego
switcha. W tym trybie oba gniazda wejsciowe w dolnej czesci sterownika dziatajq identycznie i nie
ma znaczenia do ktérego podtaczymy switch.

Zaleca sie podiaczanie switchy i zabawek do sterownika przy wytgczonym napieciu zasilana!

Sterownik wspéfpracuje rowniez z gniazdami bezprzewodowymi. Jezeli zostat kupiony razem
Zz gniazdem to jest juz fabrycznie z nim sparowany. Jezeli gniazdo zostato nabyte osobno to aby
dziatato nalezy dokonac parowania(patrz pkt 5,6,16). Sparowane ze sterownikiem gniazdo dziata
pod warunkiem, ze jest ono wybrane w MENU USTAWIEN Nr gniazda (16) oraz Wyjscie (17)
ustawione jest w warto$¢ RADIO lub RAZEM.

1. CZOLOWKA

Po wiaczeniu zasilania na ekranie sterownika zostanie wyswietlony firmowy napis
informacyjny. Wyswietla sie on przez 3 sek. W tym czasie sterownik dokonuje uruchomienia
wszystkich niezbednych podzespotdéw wewnetrznych. W czasie wyswietlania czotdéwki mozemy
poprzez nacis$niecie i przytrzymanie odpowiedniego przycisku uruchomi¢ dwie funkcje:
Przycisniecie i przytrzymanie klawisza [OK] uruchomi funkcje (2) ,Przywrdcenie ustawien
fabrycznych”. Przycisniecie i przytrzymanie klawisza [+] ruchomi funkcje (3) ,Personalizacja”.
Jezeli nie nacisniemy zadnego klawisza w trakcie wyswietlania czotéwki, sterownik uruchomi sie
w pierwszym dostepnym trybie (najczesciej ,Tryb bezposredni”)

2. PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH
Jezeli w trakcie wyswietlania ,Czotowki” (1) nacisniemy i przytrzymamy klawisz [OK]
wszystkie ustawienia sterownika zostang przywrdécone do ustawien domysinych. Po wyswietleniu
sie ekranu (2) klawisz [OK] nalezy zwolni¢. Po chwili sterownik uruchomi sie
w pierwszym dostepnym trybie (najczesciej ,Tryb bezposredni”) z ustawieniami fabrycznymi.
Funkcje ta nalezy uruchomié jesli urzadzenie pracuje nieprawidtowo lub dokonaliSmy tylu zmian
w ustawieniach ze nie potrafimy przywrdéci¢ ich do wtasciwych nastaw. Prosze zwrdci¢ uwage na

opis w pkt. (18) ,Zapisywanie ustawien w pamieci urzadzenia”.

3. PERSONALIZACIA
Jezeli w trakcie wyswietlania ,Czotéwki” (1) nacisniemy i przytrzymamy klawisz [+]
zostanie uruchomiona funkcja , Personalizacja” (3). Podczas dziatania funkcji mamy do dyspozycji
3 klawisze:
[+] - Przesuwa strzatke w dolnej linii pod wybrang litere oznaczajqca pozycje MENU sterownika
[-] - Konczy z zapisem do pamieci dziatanie funkcji ,Personalizacja”
[OK] - Wiacza lub wytacza funkcje przypisang literze w MENU sterownika
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Kolejnym literom przypisane sg nastepujace funkcje:

Pierwsza grupa (BZMSU) MENU GLOWNE
- Tryb bezposredni

- Tryb zatrzaskowy

- Tryb podwodjny klawisz

- Tryb minutowy

- Tryb sekundowy

- Tryb ustawien

COOXUINW®m

)

ruga grupa (PWCOGWJZK) MENU USTAWIEN

- Jasnos¢ LCD
- Zapis ustawien i wyjscie z menu ustawien
- Koniec zmian w ustawieniach bez zapisu w pamieci urzadzenia

P - Ponowne nacisniecie
W - Wspodtpraca

C - Czekaj na zwolnienie
@) - Opdznienie

G - Nr gniazda

W - Wyjscie

J

Z

K

Poniewaz sterownik posiada do$¢ mocno rozbudowane MENU nie wszystkie opcje sgq nam
potrzebne a musimy je ,przewija¢” aby doj$¢ do interesujacej nas pozycji. Za pomocg funkcji
~Personalizacja” opcje i funkcje z ktéorych nie korzystamy mozemy ukryé w menu. Jesli nie
potrzebujemy np. ,Trybu minutowego” (9) za pomocg klawisza [+] nalezy ustawi¢ strzatke pod
literg ,M” w grupie pierwszej i wcisng¢ [OK]. Litera ,M” zamieni sie w znak ,_". Zapisujemy
ustawienia klawiszem [-] . Sterownik przejdzie do pierwszego dostepnego trybu (najczesciej ,Tryb
Bezposredni”). Od tego momentu w MENU sterownika niedostepny jest ,Tryb minutowy” (8). Aby
przywréci¢ ,Tryb minutowy” w MENU nalezy uruchomic¢ funkcje ,Personalizacja” ustawac strzatke
pod znakiem ,_" gdzie wczesniej byta litera ,M” i nacisna¢ [OK]. Zapisac ustawienia klawiszem [-].
L1ryb minutowy” bedzie ponownie dostepny w MENU".

Przyktadowo ustawienie ,Personalizacji” w nastepujacy spos6bBZ___ U ____GW_K
spowoduje, ze w MENU GLOWNYM bedziemy mieli tylko ,Tryb bezposredni” (4) i ,Tryb
zatrzaskowy” (7) oraz MENU USTAWIEN w ktérym znajdziemy tylko wybdr numeru gniazda ktérym
sterujemy, wybor wyjscia (czy sterujemy gniazdem czy wyjsciem jack) oraz wyjscie z MENU
USTAWIEN bez zapisu do pamieci urzadzenia.

UWAGA: ,Personalizacja” ukrywa tylko opcje w menu. Nie oznacza, ze przestajg one
dziata¢. Jesli ustawimy ,Wspdtpraca”(13) na ,T” a nastepnie to ustawienie ukryjemy to nadal do
obstugi potrzebujemy dwéch switchy.

Prosze zwroci¢ uwage na opis w pkt. (19) ,Zapisywanie ustawief w pamieci urzadzenia”.

4. TRYB BEZPOSREDNI
Nacisniecie przycisku zatacza zabawke/urzadzenie tak dtugo jak dtugo przycisk jest
wcidniety. Jezeli sterujemy gniazdem radiowym, w czasie gdy sterownik nadaje sygnat radiowy
wyswietlana jest ikonka ,anteny”.
Klawisze dostepne w trybie ,Bezposrednim”

[+] - Transmisja kodu zafacz (5)

[-] - Transmisja kodu wytacz (6)

[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU

[PRZYCISKI] - Wigczenie lub wytaczenie zabawki/gniazda radiowego

5. TRANSMISJA KODU WYLACz
W trybie ,Bezposrednim” nacisniecie klawisza [+] wyzwala transmisje radiowg kodu
zatgczenia gniazda radiowego. Funkcja ta stuzy do przetestowania zasiegu nadajnika radiowego
oraz sparowania (21) gniazda radiowego z urzadzeniem TimeSter. Transmisja trwa tak dtugo jak
wcisniety jest klawisz [+]. Po jego puszczeniu nastepuje powroét to trybu ,Bezposredniego”
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6. TRANSMISJIA KODU ZALACZ
W trybie ,Bezposrednim” nacisniecie klawisza [-] wyzwala transmisje radiowg kodu
wytaczenia gniazda radiowego. Funkcja ta stuzy do przetestowania zasiegu nadajnika radiowego
oraz sparowania (21) gniazda radiowego z urzadzeniem TimeSter. Transmisja trwa tak dtugo jak
wciéniety jest klawisz [+]. Po jego puszczeniu nastepuje powrdt to trybu ,Bezposredniego”

7. TRYB ZATRZASKOWY
Jedno nacis$niecie wiacza drugie wytacza zabawke/urzadzenie
Klawisze dostepne w trybie ,, Zatrzaskowym”
[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU
[PRZYCISKI] - Wigczenie lub wytaczenie zabawki/gniazda radiowego

8. TRYB PODWOJINY KLAWISZ
Jeden klawisz wiacza a drugi wytacza zabawke/urzadzenie
Klawisze dostepne w trybie ,,Podwojny Klawisz”
[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU
[PRZYCISKI] - Wiaczenie lub wytaczenie zabawki/gniazda radiowego

9. TRYB MINUTOWY

Po jego wybraniu za pomocg klawiszy [+][-] ustawiamy czas w minutach przez jaki bedzie
dziatato urzadzenie. Po nacisnieciu przycisku zabawka/urzadzenie zataczy sie i bedzie dziatato tyle
minut ile ustawiliSmy. W trakcie dziatania reakcja na kolejne nacisniecie jest uzalezniona od
wartosci ustawionej w MENU USTAWIENIA ,,Ponow. Nac.” (12)

Klawisze dostepne w trybie ,,Minutowym”

[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU
[+] - Zwiekszenie ilo$ci minut dziatania zabawki/urzadzenia
[-] - Zmniejszenie ilo$ci minut dziatania zabawki/urzadzenia

[PRZYCISKI] - Wigczenie zabawki/urzadzenia i rozpoczecie odliczania czasu.

10. TRYB SEKUNDOWY
Dziatg doktadnie tak samo jak tryb ,Minutowy” (9) lecz zamiast minut odliczane sg sekundy.
Pozostate parametry i funkcje w obu trybach sg takie same

11. USTAWIENIA [+] ABY WEJSC
W tym trybie po nacisnieciu klawisza [+] Wejdziemy w MENU USTAWIEN
Klawisze dostepne w trybie ,,USTAWIENIA”
[OK] - Powrét do pierwszej opcji MENU
[+] - Wejscie w tryb MENU USTAWIENIA

12, MENU USTAWIENIA - Ponow. Nac.
,Ponowne nacisniecie switcha”. Decyduje o zachowaniu sie sterownika w trybach
czasowych. Gdy zabawka/urzadzenie dziata ponowne naci$niecie moze wywofaé jedng z trzech
akgcji:

e BRAK - sterownik nie bedzie reagowat na kolejne nacisniecia switchow. Wytaczy
zabawke/urzadzenie dopiero po uptywie zaprogramowanego czasu.
e STOP - Ponowne nacisniecie zatrzyma odliczanie czasu, sterownik wyltaczy

zabawke/urzadzenie a kolejne nacisniecie switcha zataczy zabawke ale czas bedzie
biegt dalej od momentu zatrzymania

e RST - Ponowne nacisniecie wytgczy zabawke/urzadzenie ustawi licznik sekund/minut na
wartos¢ poczatkowg a kolejne nacisniecie switcha zataczy zabawke ale czas biegnie
»Od poczatku ”

Klawisze dostepne w ustawieniu ,Ponow.Nac.”

[+]1[-] - Zmiana aktualnej wartosci ustawienia

[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU USTAWIENIA
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13. MENU USTAWIENIA - Wspolpraca

Mozemy zmienia¢ miedzy wartosciami ,T” i ,N” Wiaczenie wartosci ,T” oznacza, ze aby
wysterowac¢ zabawke/urzadzenie oba switche muszg by¢ wcisniete. Wcisniecie jednego nic nie
daje. Zmiany wartosci dokonujemy klawiszami [+][-]. Wtaczenie trybu wspotpraca obowigzuje we
wszystkich trybach sterowania (4,7,9,10) ale nie dotyczy trybu ,Podwdjny Klawisz” (8) w tym
trybie zawsze wykorzystane sg oba klawisze.
Klawisze dostepne w ustawieniu ,Wspolpraca”
[+]11[-] - Zmiana aktualnej wartosci ustawienia
[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU USTAWIENIA

14. MENU USTAWIENIA - Czek. za zwol.
~Czekaj za zwolnieniem switcha”. Mozemy ustawi¢ wartosci ,T/N” wigczenie wartosci ,T”

powoduje ze sterownik czeka na naci$niecie i puszczenie switcha a nie tylko na nacisniecie.
Wyltaczenie tej opcji powoduje np. w trybie zatrzaskowym, gdy dziecko wcisnie i nie pusci switcha
kolejne wiaczanie i wytgczanie zabawki/urzadzenia.
Klawisze dostepne w ustawieniu ,Czek. za zwol.”
[+]11-] - Zmiana aktualnej wartosci ustawienia
[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU USTAWIENIA

15. MENU USTAWIENIA - Opoznienie

Wyrazone w milisekundach, mozliwe do ustawienia co 100 czyli co 0,1 sekundy. Jest to
czas, ktory po zmianie stanu sterownika z wtaczonego na wytaczony badz odwrotnie, w ktorym
sterownik pozostaje ,martwy” nie reaguje na zadne przyciski. Sprawdzi sie gdy dziecko ma
tendencje do kilkukrotnego szybkiego naciskania switacha. Jesli ustawimy w tej opcji np. wartos¢
3000 to po zataczeniu zabawki/urzadzenia przez 3 sek naciskanie switcha nie bedzie powodowato
zadnych reakcji. W czasie gdy przyciski sq zablokowane na ustawiony czas na ekranie sterownika
wyswietlana jest ikona ,kluczyk” oznacza ona ze w tym czasie sterownik nie zareaguje na zaden
przycisk. Nastepna akcja zostanie wykonana dopiero gdy zgasnie ikonka ,kluczyk”.
Klawisze dostepne w ustawieniu ,Opoznienie”

[+] - Zwiekszenie czasu opdznienia
[-] - Zmniejszenie czasu opoznienia
[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU USTAWIENIA

16. MENU USTAWIENIA - Nr gniazda

W tym miejscu zmieniamy numer gniazda radiowego ktorym aktualnie steruje urzadzenie.
TimeSter moze sterowac¢ 50 gniazdami sieciowymi ale w danej chwili tylko jedno jest aktywne.
Oznacza to, ze po sparowaniu np. 4 gniazd i podtagczeniu do nich 4 urzadzen sieciowych w tym
miejscu wybieramy ktérym urzadzeniem aktualnie sterujemy. Fabrycznie TimeSter jest sparowany
z gniazdem nr 1.

Jezeli w pomieszczeniu sg dwa gniazda nr 1 i w ustawieniu réwniez wybierzemy, ze
sterujemy gniazdem nr 1 to oba zostang wigczone/wytaczone jednoczesnie.

Jezeli w pomieszczeniu mamy jedno gniazdo nr 1 i dwa TimeStery sterujace gniazdem nr 1
to oba TimeStery bedg sterowaty jednym gniazdem.

Aby wykorzysta¢ mozliwos¢ sterowania wieloma gniazdami nalezy sparowaé nowe gniazdo z
kolejnym numerem w sterowniku. Procedura opisana w pkt.20
Klawisze dostepne w ustawieniu ,Nr gniazda”

[+] - Zwiekszenie numeru gniazda
[-] - Zmniejszenie numeru gniazda
[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU USTAWIENIA

17. MENU USTAWIENIA - Wyjscie
Domyslnie TimeSter wigcza/wytacza jednoczesnie gniazdo radiowe i wyjscie jack (wyjscie
zabawki) w tym miejscu mozemy zdefiniowa¢ ktédrym urzadzeniem w tej chwili steruje TimeSter.
Pozwoli nam to podtgczy¢ dowolne urzgadzenie do gniazda radiowego i zabawke do gniazda jack
i bez koniecznosci odtgczania przewoddw ktoregokolwiek z nich wybraé czy w danej chwili
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sterujemy gniazdem czy zabawka, czy tez obiema jednoczesnie. Wartosci dostepne w tym
ustawieniu to:

« JACK - Sterujemy tylko gniazdem JACK (zabawka)

+ RADIO - Sterujemy tylko wybranym(15) gniazdem radiowym

- RAZEM - Sterujemy jednoczesnie i wyjsciem JACK i wybranym(15) gniazdem radiowym
Klawisze dostepne w ustawieniu ,Wyjscie”
[+]1[-] - Zmiana wartosci opcji
[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU USTAWIENIA

18. MENU USTAWIENIA - Jasnosc LCD
Ta nastawa pozwala zwiekszy¢ badz zmiejszy¢ podswietlenie wyswietlacza urzadzenia. Mozemy
sterowac jasnoscig w zakrsie od 0 do 100 procent. Pamieta¢ nalezy, ze im wyzsza jasnosc
wyswietlacza tym wieksze zuzycie pradu i obcigzenie elementéw wewnetrznych urzadzenia. Jesli
jedna z powodu os$wietlenia zewnetrznego w pomieszczeniu tekst na wyswietlaczu jest
matoczytelny nalezy zwiekszy¢ wartosé podswietlenia.
Klawisze dostepne w ustawieniu ,Jasnosc LCD”

[+] - Zwiekszenie jasnosci wyswietlacza
[-] - Zmniejszenie jasnosci wyswietlacza
[OK] - Przejscie do nastepnej opcji MENU USTAWIENIA

19. MENU USTAWIENIA - [+] Zapisz ustaw.
Ustawienie to odpowiada za zapisanie w pamieci trwalej urzadzenia aktualnych nastaw.
Zapamietywane sq:

« Ustawiona warto$¢ minut w trybie minutowym (9)

« Ustawiona wartos¢ sekund w trybie sekundowym (10)

« Wartos¢ okreslajgca czy wigczony jest tryb ,Wspotpraca” (13)

« Wartos¢ okreslajaca typ reakcji na ,,Ponowne nacisniecie” switcha (12)

« Wartos¢ okreslajgca czy ,,Czekamy na zwolnienie switcha” (14)

« Ilo$¢ milisekund ,, Opdznienia” (15)

*  Numer gniazda (16)

« Jasnos¢ wyswietlacza LCD (18)

« Ktérym wyjsciem sterujemy (17)

Po wiaczeniu zasilania sterownika wartosci zapisane w pamieci trwatej zostang wczytane i z takimi
wartosciami sterownik przystgpi do pracy. Oczywiscie w czasie jego dziatania wszystkie wartosci
mozemy zmieniac.

UWAGA: Po wybraniu tej opcji wszystkie powyzsze wartosci zapisywane sg w pamieci trwatej.
Niestety ilo$¢ zapisow w tej pamieci jest ograniczona!

Podobnie w pamieci trwatej zapisywane sg wartosci po wybraniu funkcji ,PRZYWROCONO UST.
FABRYCZNE” oraz funkcji ,PERSONALIZACJA". Gwarantowane jest okoto 5000 zapiséw do pamieci
trwatej. Dlatego najlepiej ustawi¢ wszystkie wartosci na takie z jakimi chcemy aby sterownik sie
zatgczat a nastepnie funkcje ,[+] Zapisz ustaw.” ukry¢ za pomoca funkcji ,Personalizacja”.

W tym ustawieniu mamy do wyboru dwa klawisze:

[+] - Zapisuje ustawienia w pamieci i powraca do pierwszego dostepnego trybu pracy
[OK] - Przechodzi do nastepnej opcji MENU USTAWIENIA
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20. MENU USTAWIENIA - [+] By zakonczyc

Konczy menu ustawienia bez zapisu w pamieci trwatej niemniej jednak wszystkie zmiany
ktore dokonalismy w ustawieniach bedg_aktywne ale bedq obowigzywaty tylko do czasu wytaczenia
zasilania sterownika. Po ponownym zafgczeniu zostang wczytane wartosci domysine z pamieci
trwatej urzadzenia.
W tym ustawieniu mamy do wyboru dwa klawisze:
[+] - Powraca do pierwszego dostepnego trybu pracy
[OK] - Przechodzi do pierwszej opcji MENU USTAWIENIA

21. PAROWANIE GNIAZD RADIOWYCH

Funkcja dodatkowa w Trybie Bezposrednim. Ustawiajac TimeSter w tym trybie przyciski [+]
[-] na obudowie sterownika majq dodatkowg funkcje transmisji kodu radiowego.

O ile dostarczony sterownik jest fabrycznie sparowany z gniazdem numer 1, o tyle jesli
kupimy nowe gniazdo nie bedzie ono wspdtpracowato z sterownikiem. Podobnie jesli chcemy
zmieni¢ numer gniazda np. na numer 2. W kazdej z powyzszych sytuacji musimy ,nauczyé¢”
gniazdo kodu sterownika. Kazde zakupione gniazdo ma w instrukcji obstugi zapisang procedure
parowania z pilotem. Postepujemy zgodnie z nig a gdy w instrukcji pisze, ze nalezy przycisnac
przycisk pilota naciskamy odpowiednio [+] badz [-] na obudowie TimeSter-a.

Dla gniazd LTC wyglada to nastepujaco:

» Podtgczamy TimeSter do zasilania

*  Wchodzimy w MENU USTAWIEN

*  Wchodzimy w ustawienie ,nr gniazda”

« Klawiszami [+][-] wybieramy numer pod ktéorym chcemy ,zakodowacé” nasze gniazdo

«  Wychodzimy z MENU USTAWIEN

«  Wybieramy ,Tryb bezposredni”

» Podtgczamy gniazdo do zasilania

« Zaczyna na gniezdzie miga¢ czerwona kontrolka przez ok 5s

* W czasie tych 5s naciskamy i przytrzymujemy klawisz [PLUS] na obudowie TimeStera

« Kontrolka na sterowniku zacznie szybko mruga¢ co oznacza prawidtowe sparowanie obu
urzadzen.

22. UWAGI KONCOWE
Nalezy zwrécié szczegdlng uwage na gniazdo sieciowe. Poniewaz gniazda te mogg pochodzi¢
od réznych producentéw (TimeSter tylko z nimi wspdtpracuje - nie s one wytwarzane przez
producenta TimeStera) mogg one posiadac rézne wartosci prgdu ktéorymi mogqg zostaé obcigzone.
Pod zadnym warunkiem nie nalezy tych wartosci przekracza¢. Dla gniazd LTC maksymalna wartos¢
pradu wynosi 10A co daje mozliwos¢ podigczenia urzadzen o mocy max okoto 2000W. Zaleca sie
zastosowanie zawsze jakiej$ rezerwy mocy aby nie przecigzy¢ urzadzenia.
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Gwarancja producenta :

PPHU ,,PelCom” Maciej Pelinski

ul. Kepinska 160, 63-600 Myjomice
NIP: 619-100-98-24

tel: +48 603 217 018

e-mail: pelcom@poczta.onet.pl
www: eska.pelcom.pl

Producent:

Producent udziela gwarancji na okres 2 lat od daty zakupu urzadzenia i zobowigzuje sie do
jego kazdorazowej, bezptatnej naprawy, jesli w okresie gwarancyjnym wystgpiq wady z winy
producenta. Wadliwe urzadzenie nalezy dostarczy¢ do miejsca zakupu czyste i na wtasny koszt
wraz z niniejszg gwarancjg z potwierdzong datg zakupu lub dokumentem zakupu i krétkim opisem
uszkodzenia. Gwarancja nie obejmuje baterii oraz wszelkich uszkodzen powstatych w wyniku

nieprawidiowego uzytkowania,

samowolnych regulacji,

uszkodzen mechanicznych, przerdbek

i napraw. Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne straty i szkody bezposrednie lub
posrednie mogace powsta¢ w wyniku nieprawidtowosci w dziataniu instalacji lub urzadzen,

w ktdrych zastosowano jego produkty.

Data i miejsce zakupu (piecze¢ sprzedawcy)

C€

Producent / Manufacturer: P.P.H.U , PelCom”

DEKLARACJA ZGODNOSCI
DECLARATION OF CONFORMITY

deklaruje, na swoja wytaczna odpowiedzialnos¢, ze produkt:
declare under sole responsibility that products:

STEROWNIK MIKROPROCESOROWY
typu/type: TimeSter 1.5

jest zgodny z nizej wymienionymi wymaganiami zasadniczymi:
comply with essential requirements of the following directives:

2014/53/EU Dyrektywa dla Urzadzen Radiowych (RED)
2014/30/EU Dyrektywa Zgodnosci Elektromagnetycznej (EMC),
2014/35/EU Dyrektywa dla Urzadzen Niskiego Napiecia (LVD)

Producent / Manufacturer:
P.P.H.U ,PelCom” Maciej Pelinski
ul. Kepinska 160, 63-600 Myjomice
Poland tel +48 603 217 018
Data/Date: 2022-08-01
Podpis / Signature:

o] i?éiiﬁs?‘

Zu

Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) Symbol

(PL) Uzycie symbolu WEEE oznacza, ze ten produkt nie moze
by¢ traktowany jako odpad domowy i wyrzucony do $mieci.
Zapewniajac  prawidlowg utylizacje pomagasz  chronic
$rodowisko naturalne. Informacje dotyczace recyklingu
niniejszego produktu otrzymasz w punkcie sprzedazy Ilub
u przedstawicieli wtadz lokalnych.

(EN) The use of the WEEE symbol indicates that this product
may not be treated as household waste. By ensuring this
product is disposed of correctly you will protect the
environment. Recycling information of this product can be
obtained at the place of sale, your household waste disposal
service provider, or local authority.
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